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PLAYING CARDS
JATEKSZABALY

A kendd, vagy japan vivas, a kardforgatas miivészete.

Piros jatékos és Fehér jatékos
Jatékido: 10-30 perc

A kendo a japan kultura jellegzetessége, amely a busi tarsadalmi osztaly, a
szamurdjok életmddjabol és szellemiségébdl fejlédott ki. Ma Japanban kortil-
belil hétmillié ember kendoézik. A II. vilaghdbort utdn a kend¢ versenys-

portként fejlddott és Japanon kiviili orszagokban is egyre tobben kezdték meg

gyakorlasat.

Jelenleg Japanon kiviil kozel 1 millidan gyakoroljak. 1970-ben megalakult a
Nemzetkozi Kendd Szovetség, melynek 2021-ben 62 orszag a tagja.
Haromeévente vilagbajnoksagot rendeznek.

kartyalap

: Biinteté pont

Fokusz tokenek ~ @ (hanszoku) jelolok: Qr(’}}? A
Biroi tokenek: @X @ Pont jel516k (ippon): gﬁx
Kedvenc technika @@ Jatéklap,

(tokui waza) tokenek: J

5. MILYEN LAPOKKAL LEHET TAMADNI /

ELLENTAMADAST INDITANI?
Minden ,tamadd’ lap egyszerre ellentamado is. Tehat semlegesiti a beérkezd
tamadast, egyszersmind fenyegeti az ellenfelet a sajat forduléjaban.
Az alabbi lap kombinacidkkal timadhatsz:
1 barna vagy 1 piros vagy 1 sarga vagy 1 kék kartya VAGY
vagy vagy -1 vagy

2 db eltér6 szinii barna, piros, sarga vagy kek lappal. Nem lehet timadni két
azonos szint lappal, sem kettonel tobb lappal egy forduloban.

Segédlap, Jatékszabaly, stb.

Kivétel:
lasd 10. pont!

6.HOGYAN LEHET VISZONOZNI EGY TAMADAST?

A lapok aljan korok és feliratok jelolik, milyen szinii lap ellen hasznalhatok
fel. Minden egyes fenyeget6 lapra kell reagalni. Egy barna, piros, sirga, vagy
kék lap behelyezése automatikusan ellentdimadasnak mindsiil, tehat az ellen-
félnek reagalnia kell ra.

Ha te kovetkezel, lehet6séged van cserélni, majd tégy be lapokat a fenyegetd

lapok ellen. P1. barna MEN-re, tehat fejre tamado (kardok ikon) lap ellen barna
MEN-t védét (legyezd ikon), vagy zold lapot. Sarga ellen sargat, kék ellen kéket,

vagy kéket semlegesitét stb., a jelolt szinek szerint.

A tdmad¢ lapokat kardok ikon jeldli, az elleniik rakhato lapokat a legyez6 ikon,

illetve a szines korok. Mindig max. 2 lappal tamadhatsz a fentiek szerint

(Kivétel lasd 10. pont!) de akar 3-4 lapot is lehet behelyezni egy fordulédban, ha

a tobbi semlegesit6 lap. Ezutan az ellenfél kovetkezik.

JATEKMENET
1. KEVERJETEK MEG AZ OSSZES LAPOT MAJD VEGEZZETEK EL AZ OSZTAST!

Osszatok ki jatékosonként 4 db barna fékusz tokent, 3 db birdi tokent,
2 db Kedvenc technika tokent és 4 véletleniil kiosztott kartyalapot.
Lapjaidat ne mutasd ellenfelednek!

g e

/ 2. KI KEZD? Ké-papir-ollval dontsétek el! @%
2 1:1 allas esetén szintét igy kell eldonteni a
-~ —7 | kezdé jatékos személyét. \ @ 4

3. MI A JATEK CELJA, KI NYER?

A jaték soran tamadasokat inditunk lapjaink segitségével az ellenfél ellen.
Ha ellenfeliink nem tudja ezeket elhdritani, pontot szerziink, amit ippon-
nak neveziink. Az nyer, aki el6bb szerez 2 ippont.

Ha valamely jatékos ippont szerez, 0ij osztést kell végezni és a tokeneket ki-
indulasi allapot szerinti mennyiségre visszatolteni (1. pont), de figyelembe
kell venni a 8. pontban leirtakat.

4. HOGY ZAJLIK A JATEK?

Forduléonként felvaltva raktok be lapokat, me-
lyekkel tdmadjatok az ellenfelet, vagy meg-
akadalyozzatok a felétek érkez6 tamadast.

Minden forduléd kezdetén __(Susy &
egy tetszdleges lapod ,,ingyen” lecserélheted, de ha to-
bbszor is szeretnél cserélni, cserénként egy fokusz
tokent kell adnod. Minden felhasznalt lap helyett és
kizarolag azutan, hogy befejezted a kartyak kijatszasat,
tehat a forduldd végén, Gjakat hizol a felhasznaltak hely-
ett, hacsak valamely korabbi veszteség miatt ez nincs kor-
latozva (Lasd: 7 pont - kék lap!). A lecserélt lapod el6bb a
pakli aljara helyezd, majd az j lapot a pakli tetejérdl
huzd fel! Mindig el6szor végezd el az Gsszes cseréd, azutdn
jatssz ki lapokat, majd htzz vissza Gj lapokat! A forduléd
végén visszakaphatod egy tetszéleges, felhasznalt tokened, ha tiszta
ellentamadast tudtal végrehajtani. Ez azt jelenti, hogy a korben nem
cseréltél lapot, nem kaptal biintetést, nem 4j tamadast inditottal (hanem
lapokra reagaltal) és nem semlegesitettél barna lapot fokusz tokennel.
A fordulod végén szerzett token és a felhuzott lapok csak a kovetkezd
forduléban hasznalhatok fel.

7. MI TORTENIK, HA EGY FENYEGETO LAP ELLEN
NEM TUDOK LAPOT BETENNI?

Piros lap (Seme (ejtsd: ,,szeme”) - nyomasgyakorlas
az ellenfélre): elveszitesz 1 vagy 2 altalad valasztott
tipust tokent a lapon 1év8 szam szerint. A tokeneket
mlndenkeplp meg kell fizetned, ha nem tudsz reagdlni a
lapra. Ha pl. mdr csak 2 tokened van és megtdmadnak
egy ilyen lappal, a tokeneket méar nem hasznéalhatod fel
elore.

Sarga lap (Maki waza - a kard kicsavarasa az ellenfél
kezébdl): kapsz egy biintetépontot (hanszoku). Ha kett
Osszegylilik, ellenfeled kap egy ippont vagyis talalatot.
Biintet6pontndl nem osztunk tjra, megy tovabb a jaték
és ez a buintetdpont az ippont kovetd 4j osztasnal sem
torlédik.

Kék lap (crazy kiai (ejtsd: ,,krézi kidj”- harci kiltas):
El kell dobnod egy lapod a kezedbdl, ami kikeriil a ja-
tékbol. Attol kezdve lapjaid maximalis szdma 1-el keves-
ebb lehet a kiindulasi 4-hez képest, tehat legfeljebb 3-ra

= huzhatod vissza a lapjaid, azutdn csak 2-re stb. Ippon
utan ismét 4 lapod lehet.

Barna lapok (alaptechnikdk (men - fej, kote - alkar,
dé - torzs, tsuki (ejtsd: ,,cuki”) - torok)): ha ilyen
lapra nem tudsz reagélni, ellenfeled szerez egy ippont,
vagyis taldlatot. A barna lapokat fékusz tokenért
cserébe semlegesitheted.

Ha a jaték soran barmikor egy barna lapos tdmadasra nem tudsz vagy nem
akarsz reagalni, barna tdimadoé laponként egy tényleges fokusz tokent kell adnod,
ekkor a kivéltott tdmadé lap érvénytelenné valik.

Ha egy barna lapot kivéltasz tokennel, egy masikat csak semlegesitesz, vagy csak
1 barna lapos a bejové timadas, nem tehetsz be Gj tdmado lapot, ellenfeled kezd
4j tdmadast és ismét van egy szabad lapcseréje.

Ha barna és szines lapos tamadds barmely barna lapjat tokennel kiviltod, de a
masik lapra tudsz reagalni, a jaték aszerint folytatodik.

Két lappal val6 tdmadais esetén az ellenfélnek mindkét lapra vilaszolnia kell, de
lehet6ség van 6nkéntesen elébb bevallalni az adott laphoz tartozoé biintetést is.
Ekkor, ha egy masik lapra tud ellentimadé lapot berakni, a jaték aszerint megy
tovabb, ha csak semlegesitd lapot tud betenni, tehat nem tud ellentimadast végez-
ni, te kezdesz 1j tAmadast.

Ha egy timadast kovet6en a megtamadott jatékosnak ippont és més biintetést is
kellene megitélni, csak az ippont it meg. Ha a megtamadott jatékos nem tud
ellentdmadni és biintetés kap, a tdmadé jatékos indit 1j tdimaddst.




8. HOGY LEHET A KORABBAN

LEIRTAKON TUL IPPONT/ @

PONTOT SZEREZNI?

a) Ha a jaték allasa, tehat ipponok szama 0:0, vagy

1:1, a pakliban mindharom Time’s up lapot benne
kell hagyni. A jaték soran barmikor, rakialthatsz el
lenfeledre, hogy ,,Jame!”, vagyis ,,Allj”! Ekkor meg
kell mutatnia a lapjait és ha nala van a Time’s up lap,
szerzel egy ippont. Minden ,,Jame!” kialtasért egy
birdi tokent kell adnod.

b)Ha 1:0 a jaték allasa, az Gj osztasndl a pakliban
csak 1 db Time’s up lap maradhat és a 0 ponttal
rendelkezd jatékos 4 biréi tokent kap, tehat 4 al
kalommal kialthatja ellenfelére, hogy ,Jame!”. A
vezetd jatékos nem kap biréi tokent. Ha a vezetd
jatékos kezébe jut a Times’s up lap, azt felmutatva
bemondja, hogy Jame!, akkor megnyerte a ja-
tékot, azonban ha a mdsik fél el6bb kialt ,,Jame!”-t, mikézben ellen-
felénél van a Time’s up! lap, akkor § szerez ippont. Figyelem! A Time’s
up lapot kizarélag a forduldd elején, elsé csere lapod felhtzdsa elétt
fedheted fel! Ha méskor mutatod fel, az ellenfél szerez ippont.

¢) Ha nincs tdmadd lapod, amikor rad keriil a sor, vagy elfogytak a
lapjaid, ellenfeled ippont/pontot szerez.

10. MIT KELL MEG TUDNOM?

Ha mar csak max. 10 felhuzhaté lap van, az eldobott lapokat
barmelyik jatékos kérésére vissza kell keverni.

Kedvenc technika token (tokui waza):

/l Barmely érvényes 1 vagy 2 lapos tdimaddsod mellé egy
2.-at vagy 3.-at is jatékba hozhatsz, de ezért alkal
manként 1 Kedvenc Technika tokent kell adnond.

Ez lehet egy tovébbi barna, piros, sirga vagy kék lap.
Ellenfelednek ilyenkor minden egyes tdmadé lapra valaszolnia
kell a lapok képességei szerint, de Kedvenc technika token nélkiil
csak max. 2 lap jelent ellentdmadast. A tdmad¢ valasztja meg,
melyik lap(ok) legyen(ek) az(ok).

Az 5.pontot itt is figyelembe kell venni!
Ez a kedvenc technikdd, vagy japanul tokui wazad.
Igyekezz a megfelel§ pillanatban kijatszani!

Minden jog fenntartva. © 2022, Vachter Akos
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Illusztrdlta: Benczur Anita
www.kendoplayingcards.com

9. EGYEB LAPOK HASZNALATA
Harito / blokkolo lapok:

Z6ld lap (tsubazeriai (ejtsd: ,cubazeridj” - a markolatvédék
Osszeérnek): Egy darab, de barmilyen barna technika lapot sem-
legesit. Ha ezt hasznalod, te jossz, azonnal tdmadnod kell a fordul6-
don belul.

Semlegesit6 lapok (ibolya szin):

Kamae (alaptartas): Egy kék és/vagy egy sarga lapot semlegesit.
Ellenfeled kezd ismét forduldt, hacsak egy masik timado lapra
nem tudsz visszatamadni. Pl. az ellenfél két lappal tdmadott és az
egyiket semlegesited, de a masikra tudsz ellentamado lapot hely-
ezni.

Fudoshin (ejtsd: ,,fudésin” - rendithetetlen elme): minden sarga,
piros, kék és barna lapot egyiittesen semlegesit. Ha ezt hasznélod,

azonnal tdmadnod kell a meglévé lapjaid segitségével, mint a z6ld
lapnal.

ENG: For further information and the Game Rules
in many other languages, check out our website:

GER: Fiir weitere Informationen und die Spielregeln
in vielen anderen Sprachen, besuche unsereWebsite:

JPN : ELULDMBERD T —LDIL—) VDV TIE
D EETOERIE. YT T A METEEEL

CHI: # % 12 8 F=iir X AL
HHMBZTRA, HEEHKMNGE .

KOR: 5
o= g 1 = S AL

FRE: Pour de plus amples informations et les régles du jeu
dans de nombreuses autres langues, consultez notre site web:

ITA: Per ulteriori informazioni e le regole del gioco
in molte altre lingue, controlla il nostro sito web:

SPA: Para mas informacion y las reglas del juego
en muchos otros idiomas, consulte nuestro sitio web:

HUN: Tovabbi informaciékért, valamint a Jatékszabalyért
szamos tovabbi nyelven, keresd fel weboldalunkat:

la http://www.
* kendoplayingcards.com




