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Ez a szabdlyvdltozat gyors jatéklehetGséget kindl.
A szabdlyvdltozatot és a bemutatot készitette Nicolas Gonzalez

PLAYING CARDS

A standard szabalyoktdl val6 eltérés f6bb pontjai:
1. Alikan Desu kartyakat ebben a valtozatban nem hasznaljuk.
2. Egy dobdpaklit hasznalunk.

3. Atokenek nem kertilnek teljesen Ujraosztdsra egy Ippon utan, és a tokeneket nem lehet visszaszerezni egy "tokéletes ellentdmadassal": a jaték elején birtokolt tokenekhez csak

Ippon vagy Hanszoku esetén lehet 1 Fékusz tokent és 1 Birdi tokent visszakapni.
4.  Azsetonok masképp mikodnek:

. Fokusz token: semlegesitenek egy barna lapot, és lehet6vé teszik, hogy egyuttal ellentdamadast is jatszhass ki a barna lapra. Nem hasznalhatdk extra kartya cseréjére.
. Biroi tokenek: ezeket a tokeneket a jatékfazisban hasznalhatod 2 Uj kartya felhtzésara.
. Kedvenc technika tokenek: nincs kiilonbség a fészabalyokhoz képest, ezek 1 extra tdmadaskartya kijatszasara szolgalnak.

5. A maximalis kézméret 8, tehdt a jaték soran legfeljebb 8 lapot tarthatsz a kezedben.

6. A forduld befejezése utan (tehat ha Ippon vagy Hanszoku kerll megitélésre) minden jatékos megtartja az aktudlis kartyait, és 8 lapig Uj kartydkat hiz, amig a kézméret el nem éri a

8-at.
7. Az Oriilt Kiai kézméretet csokkentd hatasa az egész jaték soran érvényben marad.

8. Akartyak nem "cserél6dnek", mint a standard jatékban: amikor egy kértyat "cserélnek", azt egyszer(ien eldobjak a dobdpakliba, és egy Uj kartyat huzunk a pakli tetejérdl.

1. A jaték elkezdése

A jaték felépitése hasonld a normal jatékhoz, kivéve, hogy minden jatékos 8 kartyat kap.
Adj minden jatékosnak: 2 barna Fékusz tokent, 2 Biréi tokent, 2 Kedvenc technika
tokent.

Mindegyik jatékos elhelyezi a sajat tokenjeit a jatéktér kijeldlt pontjaira (Shiai-do).

Tedd le a 3 hanszoku és 3 ippon jelz6t a jatéktér mellé.

Keverd meg a teljes paklit, és ossz ki 8 lapot arccal lefelé minden jatékosnak.
A pakli maradékat tedd a két jatékos kdzé a shiai-do mellé.

Hanszoku és ippon jelz6k

Minden jatékos kap:
- 2 fokusz token

- 2 birdi token

- 2 kedvenc technika token
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8 kartya minden
jatékosnak

2. Kartyahatasok és gyGzelni feltételek

GyGzelmi feltételek: a gy6zelmi feltételek nem valtoznak, a jaték megnyeréséhez 2 ippon
sziikséges.

A gyors jatékvaltozat akkor is véget érhet, amikor mindkét jatékosnak egyszertiien
elfogynak a lapjai, és nem lehet t6bb tamadast végrehajtani. Ez azt jelenti, hogy a kendé
mérk6zés elérte a Jikan Desu (a mérkdzés vége) id6pontjat. Ebben a helyzetben a jaték
véget ér, és a legtobb Ipponnal rendelkezd jatékos nyer, ha mindkét jatékos dontetlenre
all, akkor a jaték dontetlennel ér véget.

Az egyetlen apro valtozas a Crazy Kiai kartyan tortént:

*  Crazy Kiai: a kartyahatds ugyanaz, mint a normal jatékban, kivéve, hogy a hatas a teljes
jaték alatt tart, a maximalis kézméret véglegesen csokken 1-gyel! Ennek dbrazoldsara a
jatékos elveszi az Crazy Kiai kartyat, és a jatékterébe rakja a tokenek mellé, emlékeztetdul
arra, hogy a kézmérete véglegesen lecsokkent. Ezutan ez a Crazy Kiai kartya végleg kikerul
a iatékbhdl. és nem keverhetd vissza a nakliba.

3. Jatékmenet

A jatékmenet kevéssé kilonbozik a standard jatéktdl, azonban néhany token mechanika
teljesen mas, és nincs huzasi fazis és nincs token visszanyerési fazis a "tokéletes
ellentdamadasbdl". Emellett a "csere fazisban" csak 1 lapot lehet cserélni, a fokusz tokenekkel
nem lehet tobb lapot cserélni.

A jatékban az egyes jatékosok felvéltva vannak soron. A forduldk sorrendje a kovetkezd:
1. Csere szakasz

2. Jaték szakasz (valasz szakasz és tdmaddsi szakasz)
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4—Fokenbénruszszakasz

A csere szakaszban az aktiv jatékos 1 kdrtydt cserélhet a kezébdl: ehhez a jatékos egy kartyat
képpel felfelé dob egy dobdpakliba, majd elvesz egy cserekartyat a pakli tetejérdl.

A jaték szakaszban a jatékmenet a normal jatékkal megegyezd, kivéve a tokeneket:

* Fokusz token: a fokusz token haszndlhato egy barna kdrtya semlegesitésére a standard
szabdlyok szerint, de lehet6vé teszi az aktiv jatékos szdmara, hogy ellentdmadast inditson
az adott barna kartyan barmely mas engedélyezett tdmadaskartydval, beleértve egy
masik barna kartyat is: ekkor az ellentdamadasnak NEM kell megegyeznie a tamadd
csapaséval. A fokusz token nem hasznalhato fel tovabbi kartyak cseréjére a csere
szakaszban.

* Bir6i token: a biréi token nagyban kiilonb6zik a normal jatéktol: az aktiv jatékos a jaték
szakasz soran eldobhat egy birdi tokent, és azonnal htizhat 2 extra kartyat a paklibol.
Megjegyzendd, hogy ez a jaték szakasz alatt torténik, tehat egyik lapot sem lehet
elcserélni. A jatékos donthet Ugy, hogy tobb birdi tokent is eldob, és 2 vagy 4 kdrtyat huz.
A token haszndlata azt jelképezi, hogy a mérk&zés révid id6re megszakad (a bird
"Yame!"-t kidlt), ez torténhet példaul azért, mert egy kendoka a féldre esik, egy zsineg
kioldddik, stb. A kendokak visszamennek a kiindulasi helyzetlikbe, és ez segithet rendezni
a nyomas alatt 1évé kendokak helyzetét.

* Kedvenc technika token: ez ugyanugy m(ikédik, mint a standard szabdlyokban, a jatékos
egy extra tdmadaskartyat adhat a tdmadasahoz. Hasonldképpen, az ellenfél jatékosa csak
két ilyen kartyara vélaszolhat, kivéve, ha maga is kijatszik egy Kedvenc technika tokent.

* Hanszoku vagy Ippon utan minden jatékos visszakap 1 Fokusz és 1 birdi tokent, ha
kevesebb mint 2 Fékusz és 2 birdjelzé van nala. A Kedvenc technika tokent nem lehet a
jaték sordn potolni, ha egyszer eldobod, végleg eltlnik.

Nincs laphuizasi szakasz: A forduld soran nem téltheted fel a kezedben 1évé lapokat. Csak egy
forduld utan (Hanszoku vagy Ippon utan) htizhatsz kartydkat a maximalis kézméreted erejéig,
kulonben egy birdi tokent kell hasznalnod, hogy tovabbi kartyakat hizz. Ha elfogynak a
kijatszhato kartyaid, akkor az ellened irdnyuld tdmadasok biintetéseit és kdvetkezményeit kell
elszenvedned.
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4. Ippon és Hanszoku
A Shoto véltozatban nincs kilonbség abban, hogy mi torténik Hanszoku vagy Ippon utén.

Amikor egy Ippon vagy Hansoku megitélésre kerdil:

= Aforduld véget ér.

= A jaték soran kijatszott kartyak mindegyike a dobdpakliba kertil.

= Minden jatékos megtartja az aktualis kartyait.

= Minden jatékos, kezdve a vesztes jatékossal, extra lapokat hiiz a maximalis
kézméretéig, ami 8, kivéve, ha egy vagy tobb Crazy Kiai lap miatt biintetést kapott,
amely esetben a maximalis kézméret ennek megfelelen csokken. Ne feledjétek,
hogy a Crzay Kiai tartésan befolydsolja a kézméretet.

Minden jatékos 1 fékuszj tokent és 1 birdi tokent kap vissza, ha kevesebb mint 2
fékusz tokennel és 2 birdi tokennel rendelkezik.

= A jaték Ugy folytatddik, hogy a vesztes jatékos kezdi az elsé kort.
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5. A dobdpakli haszndlata

A SHOTO jatékvaltozatban egy dobdpaklit hasznélunk.

Amikor egy jatékos elcserél egy kartyat, nem rakja azt a pakli ala, hanem képpel felfelé a pakli
mellé, a dobdpakliba dobja.

Amikor egy kor véget ér, a jatéktéren hasznalt 6sszes kartya a dobopakliba kerdl.

Miutdn egy Kamae lap semlegesitett egy kdrtyat, az alatta lévd kartyakupac a dobédhalomba
kerl, hogy a jatéktabla megtisztuljon.

Miutdn egy kartya hatasa érvényesil (pl. egy Szeme miatt a jatékos elvesziti a tokenekt), a
felhasznalt kartyak halmat eldobjuk, hogy a jatéktablat megtisztitsuk. Ne feledjétek, hogy ha
a jatékos elszenvedi az Crazy Kiai blintetését, az adott jatékos elveszi a kartyat, és képpel
felfelé hagyja a tokenjei mellett, emlékeztetSil a csokkentett kézméretre. A Crazy Kiai alatti
kupacban lévé kartyakat eldobjuk, hogy megtisztitsuk a jatéktablat.

A Fudosin lap kijatszdsa utdn a jatéktabla 6sszes kartydja eldobhatd, mivel a Fuddsin
semlegesiti a jatékban |év6 Osszes tamaddkartyat. Ez megint csak megtisztitja a jatéktablat.
Barmikor, ha a jatéktabla tulsdgosan zsufolt, a kdrtyak eldobhatdk a dobdpakliba, hogy a
jaték tisztuljon, és a jatékosok kdnnyebben folytathassak a jatékot, feltéve, hogy az éppen
egy jatékost tamado kartyakat nem dobjak el ilyen médon.

FONTOS: barmikor, ha egy jatékosnak kartyat kell huznia a paklibdl, és a pakliban nincs tébb
kartya, a dobopaklit képpel lefelé forditjuk, megkeverjik és Uj pakliként hasznaljuk.

6. Megjegyzések a SHOTO valtozathoz

Ha az aktiv jatékos semlegesiti a tdmaddaskartyakat, de nem tud tamaddssal valaszolni, akkor
a tdmadas joga egyszerlien dtmegy az ellenfél jatékosahoz, aki tamaddskdartyakat adhat
hozza. Még az is lehet, hogy a jatéktdblan lévd kdrtyakat el kell dobni, miel6tt a tdmadas
atszall az ellenfél jatékosahoz, hogy megtisztitsatok a tablat, mivel nincsenek tamaddkartyak
a jatékban.

Miutdn az aktiv jatékos semlegesiti a tablan 1év6 kartydkat, példaul Kamae és Tsubazeriai
segitségével, az aktiv jatékos donthet Ugy, hogy nem jatszik ki tdmaddkartydkat (az aktiv
jatékosnak egyszeriien nincs kijatszhat6 tdmadokartyajal). A tamaddkartydk ki nem
jatszasaért nem jar blintetés, egyszerlien megtisztithatod a tablat, és atadod a tamadas jogat
az ellenfélnek. Az aktiv jatékos példaul nem kényszeriil arra, hogy a birdi tokent hasznalva
extra lapokat huzzon, hogy megprébaljon tamaddkartyat taldlni.

A biroi tokenek hasznalata extra kartyak huzasara nagyon nagy segitség, de dvatosan kell
hasznalni. Példaul, ha még mindig van néhany lap a kezedben (4 vagy 5), egy biroi token
hasznalataval kaphatsz egy lapot egy Hanszoku vagy Seme ellen, de ha a fordul6 ezutdn
gyorsan véget ér, kevesebb lapot huzol vissza a kezedbe a maximalis kézméretig. Lehet, hogy
jobb a Hanszokut benyelni, és az erés birdi tokent megtartani a jaték késébbi szakaszara.

Néha el6nyosebb a tokeneket hasznélni, mint elvesziteni 6ket egy ellened irdnyuld
tdmadassal szemben. Kiilondsen, ha nagyon kevés tokened maradt, a Kedvenc technika vagy
a Birdi token hasznalata j6 6tlet lehet, mivel egyébként esetleg el kellene dobnod &ket.

Példak a standard szabalyhoz képest:

A piros jatékosnak 3 lapja van, amelyek ellen védekeznie kell.

A piros jatékos csak 2 ilyen kartyara valaszolhat, kivéve, ha a kdvetkezd lapokra is valaszol,
Egy Kedvenc technika tokent hasznal, hogy egy harmadik kartyat adjon hozza.

A piros jatékos nem tud valaszolni a Do csapasra, és egy Fokusz tokent haszndl, hogy
semlegesitse azt, és kijatszik egy Kamae-t is, hogy semlegesitse a Crazy Kiai-t.

A standard szabalyoktdl eltérGen a piros jatékos kijatszhat egy ellentamadas kartyat.

a barna kartya ellen.

A piros jatékos 2 token elvesztését is elszenvedi a Seme miatt.

Tovabba, a Kamae és Seme alatti kartyakupacot el lehet dobni.
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A piros jatékos kijatszhat egy
tdmadaskartyat erre a barna kartyara,
a SHOTO jaték szabalyai lehet6vé
teszik a jatékos szamara, hogy
kijatsszon egy tamaddaskartyat, miutan
egy Fokusz tokent hasznalt egy barna
kartya semlegesitésére. Ez az L’lf’(
tdmadokartya lehet barna, sérga, kék
vagy piros.

A piros jatékosnak
véglegesen le kell dobnia
2 tokent, mert nem
semlegesitette a piros
tdmadé kartyat.
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Mindkét kartyalap eldobhatd, mivel mar
nincsenek jatékban tdmadokartydk.




